
                          フラ ッ シュ バルブメ モリ に関する 記述と し て妥当なのはど れか。

１ ． 適切な時期に自発的にタ イ ミ ングよ く ， 目的の行為を想起する よ う な認知処理が

必要と さ れる ， 未来に行う こ と を意図し た行為の記憶である 。

２ ． 視覚刺激がごく 短時間提示さ れる と ， 提示終了後も その刺激のイ メ ージが実際に

ま だ提示さ れている かのよ う に感じ る 現象である 。

３ ． 過去のある 瞬間に知覚し ていた対象が， 明瞭に再現さ れ， あたかも 実際にその対

象を知覚し ている と 感じ る よ う な心的イ メ ージ像であり ， その像を眼で走査し た

り ， 組み立てたり 操作する こ と ができ る 。

４ ． 種々の認知課題遂行中に一時的に必要と なる 情報の保持や， そう し た働き を 支え

る シス テムである 。

５ ． 衝撃的な出来事を 初めて見聞き し たと き の状況について， 鮮明かつ詳細に想起さ

れる 記憶である 。



                      　 セルフ ・ サービング・ バイ アス に関する 例と し て最も 妥当なのはどれか。

１ ．  A さ んは， 期末試験に失敗し た際， 自分が努力し なかったにも かかわら ず， 失敗

の原因を試験問題が必要以上に難し かったためだと 考えた。

２ ．  B さ んは， 友人の C さ んがやむを 得ない事情で遅刻し たにも かかわら ず， C さ ん

が時間にだら し ないためだと 考えた。

３ ．  D さ んは， タ レ ント の E さ んが単に役柄で医者を演じ ている だけなのに， E さ ん

の知性を高く 評価する よ う になった。

４ ．  F さ んは， ス ポーツ 選手の G さ んのフ ァ ンである 。 G さ んのフ ァ ンは実際はそれ

ほど 多く はないが， Fさ んは周囲の大多数の人も Gさ んのフ ァ ンだと 思っている 。

５ ．  H さ んは， 今日のス ピ ーチでミ ス を する のではないかと 気にし ていたら ， やは

り 重要なポイ ント を言い忘れてし ま っ た。


